Schandmaulfreak (08:44 PM) : 

mhhhhhh erfinden wir ein auf d20 basierendes RPG in der Realität also nix zauber nur die waffen des 21. Jahrhunderts?

Ynwa (08:44 PM) : 

nix zaubern;_;

Schandmaulfreak (08:44 PM) : 

können ja auch andere rassen nehmen 

(z.B. Drow)

Ynwa (08:45 PM) : 

was heißt waffen? menste so pistolenzeugs???

des find isch net soooooo gut

Schandmaulfreak (08:45 PM) : 

pistolen spielzeug? lass dich ma von ner m60 beschiesen 

ok von mir aus mit psy kräften aber auch den großen wummen

Ynwa (08:47 PM) : 

wemma von irgendwelchen maschienengewähren angeschossen wird is ma gleich tot. da müsste ma irgendwelche megarasse erfinde. das heißt da wären die megarassen normale rassen. sons wärs ja doof:1 mal abgeshcossen-> tot!

Schandmaulfreak (08:48 PM) : 

ok planet= hohe schwerkraft-> vernkampfwaffen nicht so evektiv

Ynwa (08:48 PM) : 

das könnte gehn. aba nahkampf? da gibts heutzutage ja nurnoch küchenmesser^^

Schandmaulfreak (08:49 PM) : 

der wurd dann ja beibehalten weil die fernkampf waffen ja nicht so viel schaden anricheten

Ynwa (08:50 PM) : 

ma brauch trotzdem gescheite nahkampfwaffen. küchenmesser sind einfach witzlos^^

mmmmmhmhmhmhmmmmm................ *überleg*

aso du menst sowas ganz neumodisches? ohne schwerter&co?

Schandmaulfreak (08:51 PM) : 

nein also es gibt noch schwerter, usw. weil die maschinen gewere nicht so viel schaden machen das heist es kann sein,  

Schandmaulfreak (08:52 PM) : 

dass jeder als haupt waffe ein doppelklingenschwert für aber es auch sniper und soweier gibt 

Ynwa (08:53 PM) : 

net nur doppelklingenschwert das wär ja auf dauer echt langweilig

Schandmaulfreak (08:53 PM) : 

obwohl ganz neumodisch wär auch cool

Ynwa (08:53 PM) : 

ja aba wenn bräcuhte ma trotzdem nahkamopf waffen!!!!

die müsste ma dann ebbe erfinde.... mmmm laserschwert.... mmm....

Schandmaulfreak (08:53 PM) : 

ja aber die hauptwaffen sind nakampf waffen und dann hat man halt noch ne uzi dabei

Ynwa (08:54 PM) : 

mhmhmhmhm

Schandmaulfreak (08:54 PM) : 

ok neuzeit oder jetzt zeit mit mehr nahkampfwaffen?

Ynwa (08:55 PM) : 

schwer zusagn. bei der jetzt zeit. gäbs da dannur mensche un tiere?

mmmmm... heutzutage... wie wärs mit schwertern mti widerhaken mit säurepatronen o.ä.^^

Schandmaulfreak (08:56 PM) : 

ok gut etwas in die zukunft eas gibt mutanten 

Schandmaulfreak (08:57 PM) : 

da sieht man mal was rauskommt wenn sich ein kluger kopf(ich) und ein nochklügerrer kopf (du) zusammensetzten und eine spielwelt entwikeln

Ynwa (08:57 PM) : 

mutanten... mmmmmmmm......... au "aliens" die ausm all gekomme sion odda so odda... die spielwelt isses all. weil irgendwie die erde kanns mit der schwerkraft net seion. essei denn wir bauen ne große naturkatastophe oder kollision mit dem mond oda so ein

Schandmaulfreak (08:58 PM) : 

wiso erde einfach einen planeten der ne hohe schwerkraft hat und atomareverseuchung woraus die mutanten entstanden sind. wir können natürlich dann noch aliens einbauen

Schandmaulfreak (08:59 PM) : 

das all ist blöd da ist die spielfläche zu groß

Schandmaulfreak (09:01 PM) : 

wird das noch vertig?

Ynwa (09:02 PM) : 

wieso net so. aso die erde wurde von irgendner art aliens angegriffe die die erde übernomme odda zerstört ham. n paa konnte fliehn sin aufn verseuchtn gebiet gelandet und wurden durhc "due seuche zu mutanten. nur einige sin imun un bleiben deswegen menschen. auf dem planeten finden sich noch weitere flüchtlinge ein (andere rassen) . des wird dann ebbe zu so nem bewohnten planetn. un irgendwelche neumodisch typnm ham irgendwann mal eine art schutzschild für den planeten gebaut (oder beschworn?) weil die "bösen aliens" den planeten immamal wieder angegriffn ham. jetz schaffen es nur vereinzwelt welche reinzukommen. oda ganet.

Schandmaulfreak (09:04 PM) : 

auch ne möglichkeit aber dann wären die menschen wegen der körperlichen schwäche zu schwach oder wielange leben die schon da?

Ynwa (09:05 PM) : 

die mensche3n die keine mutanten geworden sin sind imun gegen das ganze zeigs wegen irgendnem alten gen. das gen wird durch das verseuchte zeugs aktiviert, so werdn se stärker. 

Schandmaulfreak (09:11 PM) : 

ok 

Schandmaulfreak (09:13 PM) : 

gut machen wir verschidene techstufen?

also eine rasse hat ne hohe techstufe Laiser usw. diese bracuht aber sehr vielenergie sodas es keine tragbarenlaiser gibt

Schandmaulfreak (09:14 PM) : 

und dann halt welche, die von natur aus psionische kräfte ham

Schandmaulfreak (09:14 PM) : 

oder des sind mutanten die diese fähigkeit bekommen haben

Ynwa (09:16 PM) : 

oder fremdlinge ("aliens"), oder beide. oder nur einige mutante.

gibts dann au welche mit niedriger techstufe die noch mit zb schertern kämpfn un dafür öfters angreife könne odda so????

Schandmaulfreak (09:17 PM) : 

nicht öfters angreifen aber die können von mir aus besser im nakapfsein oder können lage ohne nahrung und wasser auskommen

Schandmaulfreak (09:18 PM) : 

sind hallt körperlich mächtiger

Ynwa (09:18 PM) : 

ya aba wennm,a des mitm nahrung un wasser mache müssemas au ernster mit essen un trinke nehme, in dnd naja, mache ma det meistens net. da isstma manchma ganix. 

Schandmaulfreak (09:18 PM) : 

aber der schild wirkt gegen beide seiten, die aliens nicht rein wir aber auch nicht raus

Ynwa (09:19 PM) : 

klar

Schandmaulfreak (09:19 PM) : 

ok dann halt einfach bonus auf str des und con

Ynwa (09:19 PM) : 

könntema mache

Schandmaulfreak (02:22 PM) : 

also wie solls aufihr aussehn?

Ynwa (02:24 PM) : 

aso da sie ja verseucht is würd ich sagen manche gebiete sin arg verseucht (grüne bäche aus denen bluberblasen aufsteigen[aba das is da dann ganz normal] usw.) aba auch plätze wo die verseuchung fast nich, oder überhaupt nicht (mehr?) da ist.

Schandmaulfreak (02:28 PM) : 

ok wie wärs noch mit welchen die sich von dem verseuchtten zeug ernähren?

Schandmaulfreak (02:28 PM) : 

dann halt noch die teschiche rasse und die psioniker 

Schandmaulfreak (02:29 PM) : 

*schnell eis klauen geh*

Ynwa (02:29 PM) : 

mmmm... ja des is gut!

wie wärs so monsta die in grünen sümpfen oder so leben wärn au cool. die springen dann raus und überfallen reisende^^ so ungefähr wie die wiesel in bastians kampagne

Ynwa (02:30 PM) : 

wie viel sin des jetzdan?r

Schandmaulfreak (02:30 PM) : 

ähhh war ma?

Ynwa (02:30 PM) : 

rassn menisch

Ynwa (02:30 PM) : 

wie viele rassn sin des jetz^^

Schandmaulfreak (02:30 PM) : 

8 glaub ich

Ynwa (02:30 PM) : 

mom

Ynwa (02:32 PM) : 

ahhh!!!!!! die sehr kleine rasse sin die sumpfmonster, die treten dann imma in rudeln auf

Schandmaulfreak (02:32 PM) : 

ok 

Schandmaulfreak (02:32 PM) : 

die menschen sind aber schon auf spacemarin level dasheist die ham schon jetpacks usw.

Ynwa (02:33 PM) : 

klar

Schandmaulfreak (02:34 PM) : 

ach noch ne idee die menschen sind nich imun gegen das verseuchte oder strahlung oder was auch immer, sind aber schon hoch genug entwikelt um schutz rüstungen atemmasken usw zu haben

Ynwa (02:38 PM) : 

mmmmm.......

ich weiß nich... aso wenn dann aba mutantn brauche ma au...

Schandmaulfreak (02:39 PM) : 

ja das ham die erst später gemerkt wo das schon zuspät war

Ynwa (02:40 PM) : 

mmmhmmmm... aba wie solln die ann essen`? ich mein wenste die atemschutzmaske oda was weiß ich wasse da habn werdn ham müssense se ja auszieh und dann pfff.... *verseuchverseuch*

Schandmaulfreak (02:41 PM) : 

ja können sie nich in einem verseuchten gebit oder sie müssen ein quarantäne zelt erricheten

Ynwa (02:42 PM) : 

aba naja... ich weßnet, aba wenndann nur die menschen. weeil in man kannjanet lebeslang immaunimmawieder wo leben wo ma net ka. stell dir da mal ne taverne for!

Schandmaulfreak (02:44 PM) : 

wir leben in der zukunft es gibt luftschleusen oder die menschen haben einen impfstoff der so für 2-5h immun gegen die verseuchten gebite macht aber das ist gleichzeitig eine droge das heist mann darf sie nicht zu offt gebrauchen

Ynwa (02:45 PM) : 

ahhhhh. drs is gut

aba nur die menschn. die andern rassen brauchen das zeugs danett, odda

Schandmaulfreak (02:45 PM) : 

ja  nur die manschen

Ynwa (02:45 PM) : 

gtt

Schandmaulfreak (02:46 PM) : 

wie wärs noch mit einer großen rasse

Ynwa (02:46 PM) : 

natürlich^^ die muss au rein;)

Ynwa (02:46 PM) : 

un natürlich noch allerlei monster*ggg+

Schandmaulfreak (02:47 PM) : 

aber nich so viele 

Ynwa (02:47 PM) : 

NEEEEEEEEEEEEEE.... 

Schandmaulfreak (02:48 PM) : 

zumbeispiel gibt es keine golems oder wesen von anderen ebenen weil es ja keine magigibtt

Ynwa (02:49 PM) : 

xasxasxas

Schandmaulfreak (02:51 PM) : 

gut was jetzt?

Ynwa (02:52 PM) : 

mhmhhhhhhhhmmmmmmmmhhh

Schandmaulfreak (02:52 PM) : 

ok was sollen die rassen können also atribute usw

Ynwa (02:55 PM) : 

mmm.... die kleine rasse müssre ha! moment... es wär doch witzig,,,,, wie wärst wenn die kleine rasse plus auf stärke kriegt? kleine kampfviechas^^ un mienus auf..... charisma? weil se hinterlistig aussehehn un ma denen net grad über den weg traut. aso nochn minus auf diplomatiewürfe oder so

Schandmaulfreak (02:56 PM) : 

ja das is gut^^

Ynwa (02:56 PM) : 

sagichja^^

Schandmaulfreak (02:57 PM) : 

gut die menschen wuie im sphandbuch?

Ynwa (02:58 PM) : 

ya, aba noch folgendes. des antiverseuchungszeug... wiegt des einiges? weil son schwachischwachimensch... naja des würd den erdrücke *rodfl*

Schandmaulfreak (02:58 PM) : 

nein durch das gen auserdem zählt das ja als rüstung und wenn man die trägt zählt sie nichts aufs gewicht 

Ynwa (02:59 PM) : 

ok

Schandmaulfreak (03:00 PM) : 

diese rüstung is aber nich billig und kann noch ausgebaut werden: also ähhh +2 auf rk durch energieschilde oder mehr luft vorat oder luftfilter jetpack usw

Ynwa (03:01 PM) : 

achja, woher solln se eintlich die luft kriegn????? weil die können ja nicht raus. aso müsstmas entweder so machn daas irgendwie in der bestimmten höhe wieder normale luft is (da könntn aba keine mutanten hin weil die normale luft denen die luftröhre wegätzt), un von da müsstsn se se dann hole...

Schandmaulfreak (03:02 PM) : 

oder sie haben auch noch luft filter

Schandmaulfreak (03:03 PM) : 

könnte mann auch in die rüstungen einbauen

Schandmaulfreak (03:05 PM) : 

ach die hoch entwikelten: die laiser energie können die nur für den nahkampf einsetzen (lichtscherter oder energie klingen) und für den fehrn kampf können sie nur durch türme oder sowas eingesetzt werden

Ynwa (03:05 PM) : 

ja, aba luftfilter sin extra teuer *grins*

Ynwa (03:05 PM) : 

yapp

Schandmaulfreak (03:05 PM) : 

japp^^

Ynwa (03:06 PM) : 

türme... hihihi... das wird lustig

Schandmaulfreak (03:08 PM) : 

die sind exterem fremdden abweisend ^^:

"hallo wir wollten mal vorbei schauen..." verzieht euch!" "öhhhh wieso?" britzel  

Schandmaulfreak (03:09 PM) : 

"wer hat geschossen?" " der mensch hätte in 30min seine waffe gezogen"

Ynwa (03:09 PM) : 

*rofl*!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! ja das is gut!

dann brauchn wie eine weiß nich, eine die ganz , na. so "lieb" zuallen is un so... wie wärs mit der großen rasse?

*ggg*

kleine kampfvichas un große weichlingas^^

die großen müssen dann von gesinnung gut sein^^

Ynwa (03:09 PM) : 

*rofl*

Schandmaulfreak (03:10 PM) : 

öhhh nich die großen aber die ökofutzies auser zu den mutanten

Ynwa (03:10 PM) : 

mmmm....

stimmt die mutanten "verseuchen" ja^^

Schandmaulfreak (03:13 PM) : 

die leben dan meisteens auf hochplatos sind egentlich freundlich und nur die pativisten der menschen

Ynwa (03:14 PM) : 

die ökofutzies?

pativisten?

Schandmaulfreak (03:14 PM) : 

ja wiso nich auser halt gegen über der mutanten 

Ynwa (03:14 PM) : 

meinstu pazifisten?

Schandmaulfreak (03:14 PM) : 

patzivisten also diedie keinen krigwollen und nimanden schlagen

Ynwa (03:15 PM) : 

du hast pativisten geschirebn-_-

Schandmaulfreak (03:15 PM) : 

sorry

Schandmaulfreak (03:15 PM) : 

da muss das t aber nur durch ein z ersetzt werden

Ynwa (03:15 PM) : 

aba die brauchen falls jemand sie angreift... ich mein die m,üssn sich ja au wären könne, odda

Schandmaulfreak (03:16 PM) : 

ja mit eletroschokern die nur betäubungs schaden machen 

Schandmaulfreak (03:16 PM) : 

oder elektro zeunen um ihr gebit

Schandmaulfreak (03:16 PM) : 

mit betäubungs gift usw halt kein richtiger schaden

Ynwa (03:17 PM) : 

aba wenn ma die rasse selber spielt mussma ja au was machn können... esseiden die die die dann spielen wurden ausgestoßen weil die net pazifistisch so ag sinwärn odda so

Ynwa (03:18 PM) : 

un die kämpfe dannau odda so... wie wärs wenn die giftexperten wärn? aso net nur betäubunggift? 

Schandmaulfreak (03:18 PM) : 

das sind ja praktisch die ausgestosenen der menschen

Ynwa (03:18 PM) : 

menste?

Schandmaulfreak (03:18 PM) : 

ja 

Ynwa (03:19 PM) : 

mhmhmhmhmhmhmhmhm... aba dann könnte ma ja ganet n ökofutzi werden, nur ein mensch der ökofitzi wird un späta wieder austritt????

Schandmaulfreak (03:20 PM) : 

wer will den so eier werden? 

achso marco... mhhhhhh was können die eigentlcih besonderes? fileicht sowas wie kleriker die nich kämpfen?

Ynwa (03:22 PM) : 

aba dann müsstn se au zaubern ja könne. ach! götter! wir brauchn götter! wie wärs wenn die irgendwie die götter anbeten un die götter dann was minimales machn? oder solln die ökos psionische kräfte ham?

Schandmaulfreak (03:22 PM) : 

wir brauchen keine götter aber die ham dan halt psionische heilkräfte durch die ausgeglichenheit mit der natur

Ynwa (03:23 PM) : 

k

Schandmaulfreak (03:23 PM) : 

also sind praktisch druiden 

Ynwa (03:23 PM) : 

k

Schandmaulfreak (03:23 PM) : 

ohne gestallt wandel

Schandmaulfreak (03:23 PM) : 

wolltest du nicht lehrnen?

Ynwa (03:23 PM) : 

tüllich^^

Ynwa (03:23 PM) : 

tu ich auch noch-.- 

........

Schandmaulfreak (03:24 PM) : 

gut weiter

Schandmaulfreak (03:24 PM) : 

die mutanten

Ynwa (03:25 PM) : 

plus auf consti weil se ja durch die verseuchung da weil die verseuchung ja ihr "grundstoff" oda sowas is, un der planet voll von dem zeugs is.

minus auf int. wiel se durch die verseuhung n bizl benebelt wurden^^

Schandmaulfreak (03:26 PM) : 

*rofl*

Schandmaulfreak (03:27 PM) : 

bonus auf unbewaffneten schaden weil sie klauen bekommen haben

Ynwa (03:27 PM) : 

;)

Ynwa (03:27 PM) : 

yapp

Schandmaulfreak (03:28 PM) : 

und die ham eingebaute taschenlapen und leuchten im dunkeln

Ynwa (03:28 PM) : 

die klauen????

Schandmaulfreak (03:28 PM) : 

na krallen

Schandmaulfreak (03:28 PM) : 

nau merin ich

Ynwa (03:29 PM) : 

die krallen leuchtebn???

dann kriegen se aba minus auf hide

Schandmaulfreak (03:30 PM) : 

nein ihr nakter körper leuchtet wenn sie vor weniger als 2h was gegessen haben also dieses verseuchte wasser usw

Ynwa (03:30 PM) : 

k

Schandmaulfreak (03:33 PM) : 

oder sollen wir verschidene mutanten machen weil es ist unlogisch das alles in eine richtung mutiert

Ynwa (03:34 PM) : 

stimmt. ja,. aso so wie bei den elfen (sonnenelfen, mondelfen...)

Schandmaulfreak (03:35 PM) : 

so ungefähr hallt blos nich so ne scheis rasse

Ynwa (03:35 PM) : 

solln die mutanten nur verseruchtes essen? apropo!!! ESSEN!!!! was wolln die ganzn eese....

KLA!! nur die drows sin net scheiße......^^

Schandmaulfreak (03:35 PM) : 

ja das stimmt 

Schandmaulfreak (03:36 PM) : 

essen... also mhhhhhhhhh

Schandmaulfreak (03:36 PM) : 

die ökofritzen erschaffen sich welches die kleinen viecher jagen

Ynwa (03:36 PM) : 

ö, aso essen die mutanten nur verseuchtes? des wär aba n bizl dumm weil die ja sons laufend leuchten würden...

Schandmaulfreak (03:37 PM) : 

nein sie können ach das andere essen aber das schmekt denen dann so wie dir schokolade pur oder erdbehren

in der not isst der teufel fligen

Ynwa (03:37 PM) : 

*rofl*

Schandmaulfreak (03:38 PM) : 

es gibt dan auch ne abart der normale luft nix ausmacht

Ynwa (03:38 PM) : 

aba wenn die des plus hat bracuht se aunoch n minus... oda irgendwas... wie wärs wenn die abart nicht leuchten kann?

Schandmaulfreak (03:39 PM) : 

kann????? die halt nicht leuchtet 

ok hasste ja gesagt inteligenz

Ynwa (03:40 PM) : 

ä

Ynwa (03:40 PM) : 

ich mein die einen mutanten können die luft net ha, die andan könnens, die net können brauchn dann aunen nachteil!

Ynwa (03:40 PM) : 

die andern mutantn mennishc

Schandmaulfreak (03:42 PM) : 

axo die krigen nicht so einen großen bonus auf konsti oder die anderen bekommen noch nen bonus auf dex oder/und stärke

Ynwa (03:42 PM) : 

mmhm... nmaa sehbn

Schandmaulfreak (03:43 PM) : 

ok dann die aliens

Ynwa (03:44 PM) : 

sagh net aliens, des hört sich so doof aN. die fremdlinge mit den psionischn kräftn?

Schandmaulfreak (03:44 PM) : 

ich denk du magst enlisch mehr als deutsch?

Schandmaulfreak (03:45 PM) : 

von mir aus fremdlinge oder Outsider

Ynwa (03:45 PM) : 

des hat donnix damit zutun! aliens hört sich so an als ob dioe naja, die menschen un so sin auf dem planeten ja eintlich auch aliens, deswegn passt der name nich find ich. ich nenn se einfach ma fremdlinge-.-

Schandmaulfreak (03:46 PM) : 

Outsider?

Schandmaulfreak (03:46 PM) : 

wiel die sind ja drausen

Ynwa (03:46 PM) : 

mhmhm.. outlinge?^^

Ynwa (03:47 PM) : 

nemhmhm

Schandmaulfreak (03:47 PM) : 

psionik passt aber nich zu denen wie wärs mit... 

Ynwa (03:48 PM) : 

ich mein femdlinge ja net als name für die rasse, ich nenn se efach nur so weil ma kennen namn ham bis jetz un aliens doof is

Schandmaulfreak (03:48 PM) : 

die können sich morphen also ihre gestallt verändern und sind

Schandmaulfreak (03:50 PM) : 

halt überund über mit klingen bewärt also bekommen +auf unbewaffneten schaden und könne irreweitspringen sind superstark können aber auch in ihrer natürlichen gestallt halt keine waffen benutzen

Ynwa (03:50 PM) : 

yapp. des könnte gehzn...

Schandmaulfreak (03:51 PM) : 

also die hätten dann level edustment 

Ynwa (03:51 PM) : 

is ja kla,

Ynwa (03:52 PM) : 

 aba es müsst au irgendwas gebe das macht dasse in ihr enormale gestalt zurückmüssse un sich erst widda verwandle könne wenn des dings weg is. 

menste des verwandeln so oft wiema will oda mit begrenzung?

Schandmaulfreak (03:54 PM) : 

nein die können sich so oft verwandeln wie sie wollen aber müssen immer in ihre natürliche gestallt zurück und dürfen maximal 2h in einer gestallt (außer ihrer eigenen ) bleibe ansonsten bleiben sie in dieser gestallt

Ynwa (03:54 PM) : 

yapp

Schandmaulfreak (03:54 PM) : 

für immer und können sich nicht mehr verwandeln

Ynwa (03:55 PM) : 

is mia kla^^ un dann looses se au ihre bonuse un so und werden ganz zu der rasse^^

Schandmaulfreak (03:55 PM) : 

es dauert auch immer eine minute biss sie sich verwandelt ham

Ynwa (03:55 PM) : 

mhm

Schandmaulfreak (03:55 PM) : 

das macht richtig spaß mit dir ne welt zu entwerfen

Ynwa (03:56 PM) : 

yoooooooooooooooooooooooooooooooooo..... is witzig^^

Schandmaulfreak (03:56 PM) : 

so die hochentwikelten

Schandmaulfreak (03:56 PM) : 

hasst du schnmal starcaft gespielt?

Schandmaulfreak (03:56 PM) : 

starcraft

Ynwa (03:56 PM) : 

nau

Schandmaulfreak (03:57 PM) : 

iblith ich hatte die mir wie ne ne rasse davon vorgestellt

Ynwa (03:57 PM) : 

erkler

Schandmaulfreak (03:58 PM) : 

mhhhhh also die haben auch rüstungen wie die menschen aber den vorteil, dass sie gegen verseuchung imun sind 

Schandmaulfreak (03:58 PM) : 

sind körperlich schwach kann durch die rüstung ausgegleicht werden

Ynwa (03:58 PM) : 

xas

Ynwa (03:59 PM) : 

*ggg*

des isn guter nachtei. da mussma die denen wegnehmn un die schrumpfn in sich zusammn *rofl*

Schandmaulfreak (04:00 PM) : 

und ham halt so ne techik wie tarnschilde oder laiser nakampf waffen verbracuht aber alles sehr fiel enrergie 

Ynwa (04:00 PM) : 

energie.... was is mit der energie die müsse se ja au irgendwie kriegn!

Schandmaulfreak (04:00 PM) : 

ne so schwach sin die net aber sind halt schwächer

Ynwa (04:00 PM) : 

ham die kraftwerke?^^

Schandmaulfreak (04:00 PM) : 

solar oder nuklerar 

Ynwa (04:01 PM) : 

aso minus auf stärke?

Schandmaulfreak (04:01 PM) : 

oder die energiezellen von skully und molder dene ihre taschen lampen gehn nie aus 

ja minus auf stärke

Ynwa (04:02 PM) : 

ha-ha-ha

Schandmaulfreak (04:02 PM) : 

oder sie wandeln dieses verseuchte zeug in energie um

Ynwa (04:02 PM) : 

plus auf int wegge ihrn erfindungn un so

Ynwa (04:02 PM) : 

stimmt, aber das dauert^^. 

Schandmaulfreak (04:04 PM) : 

ok sagen wir sie können ein pfund seuchenwasser oder 2 pfund verseuchte erde inerhalb von 5min für 500megawattumwandeln, das reicht um für 8h stark zu sein

Ynwa (04:06 PM) : 

8 h???????????? moment. wie stark is des laserzeugs?  weil sagen wir schweächeres breucht weniger megawatt un stärkre mehr. sons wärs ja unfair

Schandmaulfreak (04:08 PM) : 

das reicht dann vieleicht für 10 schüsse oder 10min mit laiserklingen kämpfen

Schandmaulfreak (04:09 PM) : 

spieler müssen dann immer ne laiserwatt liste füren*rofl*

Ynwa (04:09 PM) : 

k. aba die schüsse nur für türme????

*rofl*

ja das is gut!^^

Ynwa (04:10 PM) : 

die listze mennsich

Schandmaulfreak (04:10 PM) : 

ne ok vileicht auch so hand kanonen die aber nur 2w6 schadden machen

Schandmaulfreak (04:11 PM) : 

dewn gleiche evekt erreicht mann wenn man das teil für die doppelte zeit in die sonne legt

Schandmaulfreak (04:11 PM) : 

also 10min oder 30 wenn man sich bewegt

Ynwa (04:11 PM) : 

k. das is gtt xoxo...mhmh

Schandmaulfreak (04:12 PM) : 

zumbeispiel die rüstung da muss man 30min durcxh die sonne laufen 

Ynwa (04:12 PM) : 

*ggg*

Schandmaulfreak (04:12 PM) : 

weil die solar zellen dann ncih so gut genutzt werden können

Ynwa (04:13 PM) : 

is mir kla;)

Schandmaulfreak (04:13 PM) : 

so die großen vicher

Ynwa (04:14 PM) : 

ja. minus auf dex weilse net so wendisch sin... plus auf stärke hamma scho... mmhmmhmmmm... wie wärs plus auf weisheit weil sie sehr alt werden? 

Schandmaulfreak (04:15 PM) : 

ok aber auch stärke und dann ncoh n minus auf karis ma weil se nen schlechten ruf ham

Ynwa (04:15 PM) : 

ok. das gleich sich dann aus

Schandmaulfreak (04:16 PM) : 

ja und da es keine hexen meister oder barden gibt ist charisma auch nich wichtig

Schandmaulfreak (04:16 PM) : 

also bezüglcih von zaubern 

Ynwa (04:17 PM) : 

yupp.

aba für die psion wennse sich auf charisma specialisiern. aba egal.

da hat ma au andre mögliochkeitn als psion *ggg*

Schandmaulfreak (04:17 PM) : 

ok das - gilt nur auf charisma basirende würfe 

Schandmaulfreak (04:18 PM) : 

aber dann halt n -4

Ynwa (04:18 PM) : 

ok

aso kein minus aufs atribut sondern auf charisma basiernde würfe -4.

japp das geht

Schandmaulfreak (04:19 PM) : 

ok die sind eigentlich auch ganz friedvoll 

Schandmaulfreak (04:19 PM) : 

können aber wütender werden als jeder drache

Schandmaulfreak (04:19 PM) : 

wenn man ihnen schadet

Ynwa (04:20 PM) : 

mmmmmmmmmmmmm... dann sin se aba net grad sooooooo friedvoll

Schandmaulfreak (04:20 PM) : 

sie sind net und lieb solange mann ihnen nicht schadet oder sie schädigt oder ihnen irgenwas wegnehmen will

Ynwa (04:21 PM) : 

aahhhhh. daher ham se au ihren schlechten ruf! ok

Schandmaulfreak (04:22 PM) : 

sie sehn aber nicht unbeding hässlich aus, nicht so wie elven sindern eher wie du so nur halt 3m groß

Schandmaulfreak (04:23 PM) : 

also sie sehn besser aus als jede nymphe

Ynwa (04:23 PM) : 

*rofl*

yapp.

Schandmaulfreak (04:26 PM) : 

ok jett aber weiter mit dem welt erschaffen

Ynwa (04:27 PM) : 

k.

aunoch neue klassn?

Schandmaulfreak (04:27 PM) : 

ja aber jetzt noch nich

Ynwa (04:27 PM) : 

weils ja kenen hexmeister&co gibt brauchma ersatz^^

Ynwa (04:27 PM) : 

kla

Ynwa (04:27 PM) : 

kla

Schandmaulfreak (04:29 PM) : 

die psionoiker bekommen automatisch ein plus auf das atribut auf dass sie sich als psioniker spezialisirt zhaben also sie haben die powers und die powerpoints eines stufe1psions oder psichik warrior

Schandmaulfreak (04:30 PM) : 

krigen aber einen malus auf we oder inteligenz jenachdem was sie wählen

Ynwa (04:30 PM) : 

yapppp.

Schandmaulfreak (04:30 PM) : 

welchen nachteil?

Ynwa (04:33 PM) : 

naja, von dem attributzeugs kommts ebbe draufan was de chossen. aba wails sons unfair wär nowas... mmm.... wie wärs dassesiem müsse 10 stunden schlafen und 5 mahlzeiten am tag einnehmen sons  verliernse ihr psionzeugs

techtypies:

Ynwa (09:15 PM) : 

mhm....

körperlich schwach... und imun gegen verseuchtes zeug, aso vielleicht dunkelgrüne haut. nix muskeln, gestalt eines drowmannes [die sin ja net so groß un gut gbaut wie die mädls^^], haare in allen farben [au neongelb, giftgrün u.co^^] und schlitzaugen!

Prottos:

Ynwa (09:17 PM) : 

okkkkk... aba die harre alle variationen, und schlitzaugen, und kleine ohren

Schandmaulfreak (09:17 PM) : 

gut 

Schandmaulfreak (09:18 PM) : 

etwas länerrerhals und ne hohe stirn und die kriger tragen oofft glaze

Schandmaulfreak (09:18 PM) : 

?

Ynwa (09:19 PM) : 

glaze???? nööööööö. des andre von mir aus

Schandmaulfreak (09:19 PM) : 

oder garkeine ohren sondern nur solche löcher in der schädelseite aber keine ohrmuschel

Ynwa (09:20 PM) : 

genau!

Schandmaulfreak (09:20 PM) : 

nein ichmeine die krieger tragen offt glatze weil das imkampf nützlicher isst das heist nich das das alle machen

Schandmaulfreak (09:21 PM) : 

damit kannste zumbeispiel besser helme tragen die auf diene gedanken reagieren

Schandmaulfreak (09:21 PM) : 

ja ok

Ynwa (09:21 PM) : 

was ja ok

Schandmaulfreak (09:22 PM) : 

das sie allemögliche haarfarben ham

Ynwa (09:22 PM) : 

aso. aba wennse laufnd glatze ham sieht ma die haarpracht ja ganet

Schandmaulfreak (09:23 PM) : 

solln se wie normale homanoiden aufm ganzen fußlaufen oder nur auf den zehn?

Schandmaulfreak (09:23 PM) : 

n kriger wir jawohl auch meistens n helm tragen

Ynwa (09:24 PM) : 

mmmmm.... wennse nur aufn zehn laufn müsstn se aba ne andre fußkonstruktion haben. sons isses ja zu anstrengend

Ynwa (09:26 PM) : 

dann hamse aba stärkr e zähen

Schandmaulfreak (09:30 PM) : 

ach vergisses ganzer fuß oder zehen?

Ynwa (09:30 PM) : 

Zehn

Schandmaulfreak (09:31 PM) : 

gut durch diese stellung bekommse aber auch was auf springen weil sie so ja praktisch immer in sprung stellung sind

Schandmaulfreak (09:32 PM) : 

vieleicht +4

Ynwa (09:32 PM) : 

xas. sagge ma.... plus 4?

Schandmaulfreak (09:32 PM) : 

xas

Ynwa (09:32 PM) : 

k

Schandmaulfreak (09:34 PM) : 

wo solln se die rüstungen tragen? bei den prottos das volk von starcraft tragense die an den oberund unterschenkeln und am torsos und an den unterarmen

Schandmaulfreak (09:34 PM) : 

an den füßen und natürlch n helm

Schandmaulfreak (09:36 PM) : 

und dann war die noch über kapel mit dem körper verbunden

Ynwa (09:36 PM) : 

helm. wennsese aufn füßn tragn wär des net so gut fürs springe denk ich. aso wennse au aufn füßn kriegn se -1, od -2 auf springe, d.h. nur +2/3. oberunterschnekel, jo. was is mitm oberkörper?

Schandmaulfreak (09:37 PM) : 

ja torsos und und unterarme, vieleicht noch was für die oberarme

Ynwa (09:37 PM) : 

was is torso?

Schandmaulfreak (09:38 PM) : 

der oberkörper ohne arme und kopf

Ynwa (09:38 PM) : 

aso, aso torso, arme, schenkel

Schandmaulfreak (09:39 PM) : 

wie was schenkel arme?

Ynwa (09:40 PM) : 

ja rüstung auf den beinen und auf den armen

Schandmaulfreak (09:40 PM) : 

ok

Schandmaulfreak (09:41 PM) : 

ok in den beinen sind die energie zellen und in den unterarmen die öffnugen für die klingen

Schandmaulfreak (09:41 PM) : 

der torso beinhaltet den schlidgenerrator odda?

Ynwa (09:41 PM) : 

k. kla

Ynwa (09:41 PM) : 

Schandmaulfreak (09:41 PM) : 

also das oder bezieht sich auf alles

Schandmaulfreak (09:42 PM) : 

gut dann sonstige waffen?

Schandmaulfreak (09:42 PM) : 

also auser den laisern und den klingen?

Schandmaulfreak (09:42 PM) : 

wir könnten noch so ne art darktemplar einbauen

Ynwa (09:43 PM) : 

meinstu jetz speciell für die rasse odda insgesamt.

???

Schandmaulfreak (09:44 PM) : 

ja das ist sozusagen ne religionssekte, die sind so ne art jedi oder saodexan min laiserschwertern

Ynwa (09:44 PM) : 

cll. ok

Schandmaulfreak (09:44 PM) : 

aber halt nur als prestigeklasse 

Ynwa (09:44 PM) : 

yoyo

Schandmaulfreak (09:45 PM) : 

wir machen dann einpaar änderungen am saodexan z.b. kein lawful

Ynwa (09:45 PM) : 

natürlich!!!!!!

Schandmaulfreak (09:45 PM) : 

achja die können sich unsichtbar machen diese darktemplar

Ynwa (09:46 PM) : 

aba nur begrenzt

jed

Schandmaulfreak (09:46 PM) : 

ja klar

Ynwa (09:46 PM) : 

nfalls am anfang

Schandmaulfreak (09:46 PM) : 

kosstet alles energie 

Ynwa (09:46 PM) : 

xas;)

Schandmaulfreak (09:47 PM) : 

ich und bastian mal so energie schilde entwikelt:

chandmaulfreak (09:48 PM) : 

es gibt drei arten: schlecht, mittel und gut

schlecht: schadenzreduzirung 5/- maximal 50 SP dann 10min aufladen(also der energiekern läd sich selbst wieder auf)

Schandmaulfreak (09:48 PM) : 

mittel: 10/- maximal 75SP 15min auflade zeit

Schandmaulfreak (09:49 PM) : 

gut: 15/- maximal 100SP 20min lade zeit

Schandmaulfreak (09:50 PM) : 

mann kan die noch ausbaun:

ddie schadensreduzireung um maximal 5 hoch jedesmal 1

die aufladezeit runter maximal um 5min jedesmal eine 

und den maximal schaden um maximal 50 hoch jedesmal 5

Welverin Do'Urden (06:02 PM) : 

Prottos: welche farbe sollen die rüstungen haben^^

Ynwa (06:03 PM) : 

die gleiche wie die hjeweilige haafabbe?^^

Welverin Do'Urden (06:04 PM) : 

gut das zeigt dann aber den rang der famile oder des clans an also die haar farbe

Ynwa (06:04 PM) : 

xas^^

Welverin Do'Urden (06:05 PM) : 

achja die kennen kein schispulfer als mgs mehr

Ynwa (06:05 PM) : 

klaaaaaaaaaa^^

Ynwa (06:07 PM) : 

xas^^ die ham aba ja ihr laserzeugs;)

Welverin Do'Urden (06:07 PM) : 

so was noch?

dann schreiben wir halt die geschichte des planeten

Ynwa (06:09 PM) : 

mhmhmhmhmhm

Welverin Do'Urden (06:11 PM) : 

am anfang war das niochts

Ynwa (06:11 PM) : 

menste der planet wa nonnett odda die verseuchungß

Welverin Do'Urden (06:12 PM) : 

ach ich hab mir n neuses grundregelwerk von nem rpg gekauft shadowrun

Welverin Do'Urden (06:13 PM) : 

ne soweit gehma nich zurück aber welche rasse war zuwerst da und wann  und durch was wurde der Planet verseucht
Ynwa (06:14 PM) : 

die protos warn als erstes da, dann hamse sich übernommen (mitm schießpulver? deswege nehmeses netmea oda hams anschließend alle vaschwiege un danne vaggesse?) un dann gabs ne explosion, oder durch die luft dämpfe erdbeben, das innere des planeten sich raus gekomme. so ebbe. jo. dann wara verseucht

Welverin Do'Urden (06:16 PM) : 

oder chernobil im gröseren ausmase und alle atomkraftwerke gleichzeitig und die sind so weit entwikelt, dass sie schispulfer hallt vergessen ham

Ynwa (06:16 PM) : 

xas. aba was chernobil?

Welverin Do'Urden (06:17 PM) : 

ähhhhhhh das atomkrafftwerk in russland das puf gemacht hat ?

in zettischer rechtschtreibung

Ynwa (06:18 PM) : 

asooooo. kla.

aso sie sin so hochentwickelt dasse das schießpuilver netmea gbraucht ham, deswege hamses nach un nach vagesse. un dan wa irgendwann son fehler im atomkraftwerk un dann hats bumm gmacht?

Welverin Do'Urden (06:19 PM) : 

und die warn alle vernetzt und dann ham se alle bum gemacht

Ynwa (06:19 PM) : 

xas^^

Ynwa (06:26 PM) : 

aso. ja dann hats bumm gemacht. dann wa erstma die hälfte der bevölkerung ausgelöscht, der rest wurde körperlich schwach dadurch. 

Welverin Do'Urden (06:26 PM) : 

ok am anfang warn se noch nich resisten t und so ham sich die riesen entwikelt...

Ynwa (06:26 PM) : 

hä

Welverin Do'Urden (06:27 PM) : 

die prottos sind dochj resisten gegen daes verseucht also ham sich dann die kleinen mistvicher oder die risen oder beide entwikelt danchach wurden die prottos  resistent

Welverin Do'Urden (06:28 PM) : 

und am anfang warn se das nicht also resistent

Ynwa (06:28 PM) : 

un aus was hamse sich entwicklt???

Welverin Do'Urden (06:28 PM) : 

nein die prottos wurden zu den großen oder den kleinen

Welverin Do'Urden (06:29 PM) : 

also sind die erste generation mutanten

Ynwa (06:29 PM) : 

aso!!! aso manche sin gebliebe aba körperlich schwach gworde, andre ham sich transvormiert in die riesen, oda minis^1

Welverin Do'Urden (06:31 PM) : 

die mutanten wurden verstosen 

Ynwa (06:31 PM) : 

^

Ynwa (06:32 PM) : 

die riesen, odda die minis?

Welverin Do'Urden (06:32 PM) : 

beides

Welverin Do'Urden (06:32 PM) : 

die großen sind dan zu philosofen geworden und die mini jäger und wegelagerer

Ynwa (06:33 PM) : 

..nujo von mir aus

Ynwa (06:40 PM) : 

plus auf stärke, mienus auf charisma minus auf diplomatie. wa! des is alles wasma bisjetz üba die gschriebe ham. außa dasse hinterlisting sin/aussehn^^.

als se außgestoßen wordn warn ham se n hass auf die prottos entwickelt, deswege verjaufe se denen heute alles 10x so teuer. wennse schurkn sin klaun se extra bei denen u.v.m. da sie so klein sinn hatn ses schwerer mitm überleben also hamse trainiert un gejagt . alse stark genug warn wurdn se au wegelagrer. aba da se ja sozusagge in da wildnis danne zushause warn ham se au städte gegründet. aber an geheimen plätzen wie zb. hählen mit so mini eingängn wo nur die reinpasse un so.

Welverin Do'Urden (09:28 PM) : 

ihr aussehn?

Ynwa (09:31 PM) : 

ok. wioe gesagt. sie sehn hinterlistig aus. ham kleine augen (schwarz, purple, blau, grün, grau). meistens kurze schmutzig braune/graue[nich altersbedingt]/weiß.

große füße^^

Ynwa (09:31 PM) : 

un rote haar

Ynwa (09:32 PM) : 

ach und rechts und links je eine schwarze strähne^^

Ynwa (09:32 PM) : 

[wächst so]

Welverin Do'Urden (09:33 PM) : 

nahrung?

Ynwa (09:33 PM) : 

ja wie gesagt, sie sin jäger 

Welverin Do'Urden (09:34 PM) : 

ja ok

Welverin Do'Urden (09:34 PM) : 

mhhhhhhhhhh ok welche arten vonj waffen hamse zur verfügung?

Welverin Do'Urden (09:38 PM) : 

mordrens song hab ichn jetzt

Ynwa (09:39 PM) : 

da se klein sin hamse keine großen waffen, se nehmn meistns "normale" waffen. , kämpfn gerne mit 2 waffen, bevorzugt: 2 dolche

Welverin Do'Urden (09:41 PM) : 

ja aber ichmeine wir ham die menschen mit mgs und die prottos mit laiser dann müssen die doch auch n paar neuen waffen ham vileicht 2 uzis also nicht so vortschrilich wie die menschen aber auch kein mitelalter meht

Ynwa (09:41 PM) : 

ich kennmich mit denen neuen netr aus^^wie sin uzis^^

Welverin Do'Urden (09:42 PM) : 

das sind die bekannten maschinen pistoelen werden auch als standatrt von bösewichten genommen weil die stark sind und gut zu versteken gehn

Ynwa (09:42 PM) : 

wie groß sin se? 

Welverin Do'Urden (09:43 PM) : 

ja klein 

Ynwa (09:43 PM) : 

wie is des mitm nachlade?

Welverin Do'Urden (09:45 PM) : 

och des geht einfach:

auf einen knopf drücken (geht mit der schuss hand) magazine fallen raus

Welverin Do'Urden (09:46 PM) : 

dann jeweils ein magazin rein 

und das schifff zurück ziehn das wars geht als volle aktion das magazieh hat 30schuss von dennen man pro runde eh nur max 5 abgebebkann

Ynwa (09:47 PM) : 

kamma ehne in jeda hand feuan odda net

Welverin Do'Urden (09:47 PM) : 

ja kann man

Welverin Do'Urden (09:47 PM) : 

ich hab das nachladen ja auch mit 2 händen beschribbe

Ynwa (09:48 PM) : 

ok. gtt. uzi is gtt

Welverin Do'Urden (09:48 PM) : 

naja und mit der 2hand ja da könnse eh erst ab frühstens der 21 stufe glaichgut schiesen

Ynwa (09:49 PM) : 

wieviel minus?

brauch ma um eine nachzulade ne volle aktion odda um beide nachzulade

Welverin Do'Urden (09:50 PM) : 

nein für beide 

auf der einundzwanzigsten stufe wie wenn du mit 2 mittelschweren waffen kämpft: -4/-4

Ynwa (09:51 PM) : 

mhm

psioniker:

Ynwa (02:58 PM) : 

^^ sie kriegn doppltn schaden bei einem element das ausgewürfelt wird=?

Welverin Do'Urden (02:59 PM) : 

des is ok 

Ynwa (03:01 PM) : 

aussehn=?

Welverin Do'Urden (03:02 PM) : 

mhhhh klein laufen ebenfals auf den fußspitzen und haben dunkle haut?

Ynwa (03:02 PM) : 

dunkellila haut ok?^^

Ynwa (03:03 PM) : 

haaaaaare!

Welverin Do'Urden (03:03 PM) : 

mach ma

Ynwa (03:04 PM) : 

sie lieben sehr sehr sehr komplizierte zöpfe, die nur mit psionischer energie gmacht wedde könne oda nur von dea rasse... ma sehn. jednfalls zeigen die anzahl und art der zöpfe ihren status und ihr alter. die haare können alle beliebigen farben haben, da das mit den zöpfn is normalerweise ziemlich langes^^

Ynwa (03:03 PM) : 

haaaaaare!

Welverin Do'Urden (03:03 PM) : 

mach ma

Ynwa (03:04 PM) : 

sie lieben sehr sehr sehr komplizierte zöpfe, die nur mit psionischer energie gmacht wedde könne oda nur von dea rasse... ma sehn. jednfalls zeigen die anzahl und art der zöpfe ihren status und ihr alter. die haare können alle beliebigen farben haben, da das mit den zöpfn is normalerweise ziemlich langes^^

Welverin Do'Urden (03:05 PM) : 

ok und nochwas die ähhhhhh moment eben hat ichs

Ynwa (03:05 PM) : 

^^

Welverin Do'Urden (03:06 PM) : 

ahhhhhh! jetzt weis ichs wieder die augen die leuchten so gelblich

Ynwa (03:06 PM) : 

ok, aba ham ne andere "grundfarbe"

Welverin Do'Urden (03:06 PM) : 

ja 

Ynwa (03:07 PM) : 

gtt^^ die is die gleiche wie de harfarbe. sehr selten gibts da ausnahmen

Welverin Do'Urden (03:07 PM) : 

ok

Ynwa (03:09 PM) : 

essen.... mh mh mh              ...                wie wärs wenn die sowas wie vegetarier wärn? da wachsn danne au flanzn aufm planet un die bereiten se nmach der alten traditionellen weise

Welverin Do'Urden (03:10 PM) : 

ok aber des sind auch ein paar prister dabei die blutopfer so einmal pro jahr machen und dan sins praktisch kanibalen oder was acuh immer geopfert wurde

Ynwa (03:10 PM) : 

kla bai dem opfer esse se dan fleisch, imma emal im jahr^^

Welverin Do'Urden (03:12 PM) : 

xas genau das

Ynwa (03:13 PM) : 

gtt

riesen:

ja. minus auf dex weilse net so wendisch sin... plus auf stärke hamma scho... mmhmmhmmmm... wie wärs plus auf weisheit weil sie sehr alt werden? 

 ok aber auch stärke und dann ncoh n minus auf karis ma weil se nen schlechten ruf ham

die sind eigentlich auch ganz friedvoll 

können aber wütender werden als jeder drache

sie sehn aber nicht unbeding hässlich aus, nicht so wie elven sindern eher wie du so nur halt 3m groß

also sie sehn besser aus als jede nymphe

Ynwa (03:36 PM) : 

essn. aso wie wärs wenn in der höhe so wieso den armaustrecke zuckerwattenähnliches rumfliegt un se des esse?^^

Welverin Do'Urden (03:37 PM) : 

*rofl* ne dann werden se ja fett

Ynwa (03:38 PM) : 

nööööö... nur weil des zuckerwattenähnlich is musses ja kene zuckawatte sein. da gibts verschiedene farben davon, au eine die wie zuckerwatte schmeckt. aba die sin fettarm au wemmas net schmeckt^^

Welverin Do'Urden (03:40 PM) : 

ok

Welverin Do'Urden (03:40 PM) : 

mhhhhhhhh was essen die dann wenn se runter von oihren platos gehn

Ynwa (03:41 PM) : 

die ham ne rassenfähigkeit dass das zeugs runterkommt

Welverin Do'Urden (03:42 PM) : 

ke
Welverin Do'Urden (03:51 PM) : 

welche waffen wenn se sauer sin?

Ynwa (03:52 PM) : 

große^^ wie gesagt mit den neumodisch kennimi netsovganzso aus

Welverin Do'Urden (03:54 PM) : 

ok mhhhhhhh so kleine taser das sind elektro schoker die betäubungs achaden anrichten

Ynwa (03:55 PM) : 

die benutzn se wennse net wütnd sin, e

Welverin Do'Urden (03:57 PM) : 

ok was noch also wenn se wütent werden einschüchtern sg25 

oder irgendwie sonst verärgert werden dann verfalln sie in einen babaren rausch der erst ndet wenn sie diesen nicht mehr sehn oder er sich entschuldigt oder wenn irgenjemanden den sie gernhaben dazuwischen geht

Ynwa (03:58 PM) : 

xas, dasis gtt^^

Ynwa (04:09 PM) : 

apropo!!!!!!! wie trinken sie ganzn typn eintlich?????? gibts überhaupt ncoh wassa???

Welverin Do'Urden (04:10 PM) : 

ja klar auf jaden fall auf den paltos die menschen haben kläranlagen mit diesem zeugs sind auch die meisten rüstungen ausestattest

Welverin Do'Urden (04:10 PM) : 

den prottos und den anderen auser den ökos isses egal ob das wasser verseucht ist

Ynwa (04:15 PM) : 

k

Welverin Do'Urden (08:07 PM) : 

ich hätte da noch ideeen für die prottos aus dem spiel alien vs. preditor

Ynwa (08:07 PM) : 

?

Welverin Do'Urden (08:08 PM) : 

wegen den waffen unsr plantet die hightech typpen

Ynwa (08:08 PM) : 

wassis mitdndn?

Welverin Do'Urden (08:09 PM) : 

ich hätte nich waffen ideen

Ynwa (08:09 PM) : 

hä

Welverin Do'Urden (08:10 PM) : 

ich haben ideen für neue waffen kapische??

Ynwa (08:10 PM) : 

jqjq

Welverin Do'Urden (08:11 PM) : 

also:

harpune: beinem krittischen treffer stekt der kopf des ggeners in der nächsten wand

Ynwa (08:12 PM) : 

cooooooooooool

Welverin Do'Urden (08:12 PM) : 

schaden 1w12

Welverin Do'Urden (08:14 PM) : 

öhm dann noch eine schadenzanzeige an eiem hadgelenk, wenn die zu nidrig ist (hälfte der tp) kommt ein medikamment raus willes wurf (10) es einzunehmen weil es 10betäubings schaden macht (mann rammt es sichj in den körper aber danch ist es wie der zauber heilung

Ynwa (08:15 PM) : 

virklich technik-freaks^^

Welverin Do'Urden (08:15 PM) : 

öhhhhh was ncoh?

Welverin Do'Urden (08:16 PM) : 

ja halt ihre laser klingen

Ynwa (08:18 PM) : 

yapp^^

Welverin Do'Urden (08:18 PM) : 

so das warn die iden

Welverin Do'Urden (08:19 PM) : 

hasste noch welche?

Ynwa (08:20 PM) : 

wie wärs mit irgendwelchen plätchen die im helm oder so eingebaut sin un die so spinnenweben oda ebbe was klebriges schißeße könne

Welverin Do'Urden (08:20 PM) : 

mhhhhhhhhh auch ok

Ynwa (08:21 PM) : 

gtt

Welverin Do'Urden (08:22 PM) : 

hmmmmmmm wie stehts mit so kleinen displays wo die ein fadenkrutz sehn und dmit besser ziehlen könn?

Ynwa (08:23 PM) : 

k. aba wir dürfen die net zu arg machn. oda dieses arge tzeugs braucht sea viel energie, oda se könne nur 1 ma pro tag oda was eingesetzt wedde oda so

Welverin Do'Urden (08:23 PM) : 

also die heilung eh nur einmal

Welverin Do'Urden (08:23 PM) : 

also die heilung eh nur einmal

Welverin Do'Urden (08:24 PM) : 

die anderen schen kossten halt energie punkte

Ynwa (08:24 PM) : 

einmal pro tag oda einma insgsamt

Welverin Do'Urden (08:24 PM) : 

einmal insgesamt und das zeug is nich billig

Ynwa (08:25 PM) : 

aba ma kann kontrolliere obs anfängt zu heile, ne

Welverin Do'Urden (08:25 PM) : 

ja wenn man sich in denn körper rammt 

Ynwa (08:25 PM) : 

ok

Welverin Do'Urden (08:27 PM) : 

machen wir ihnen noch ne einschränkeung sie können keine psionik anwenden

Ynwa (08:27 PM) : 

auf jdn fall. entweder das oda sie kriegn challenge rating  oda so

Welverin Do'Urden (08:28 PM) : 

chalengrating sowieso aber sie können wenn sie die technik verwenden wollen keine psionik anwenden und sin auch empfindlich gegen über ihr

Ynwa (08:29 PM) : 

xas

Welverin Do'Urden (08:30 PM) : 

so weiste noch was für ne andere rasse?

Ynwa (08:31 PM) : 

ich würd sagge die ökofutzies kriegn noch sowas ähnliches wie bögen oda armbrüste nur mti verseuchungsgeschossen, d.h. gegen menschen bsondas gtt

Welverin Do'Urden (08:31 PM) : 

nein die sin doch gegen seuchen

Ynwa (08:32 PM) : 

mhmhmmm

Welverin Do'Urden (08:32 PM) : 

aber das mit den bögen is ok mhhhh die menutzen tekbögen, das sind komposit bögen die panzer durschlagen

Ynwa (08:32 PM) : 

ok:)

Welverin Do'Urden (08:33 PM) : 

noch was mhhhhhhhh die riesen

Ynwa (08:34 PM) : 

wassismit dndn?

Welverin Do'Urden (08:34 PM) : 

ich wei was aber nicht wie ichs ausdrüken soll

Ynwa (08:35 PM) : 

umschreibs^^

Welverin Do'Urden (08:35 PM) : 

ja ichj weis nich wie 

Ynwa (08:35 PM) : 

ähhhrrrrr, ahjah^^

Welverin Do'Urden (08:39 PM) : 

mhhhhhhhh ich schaffs nich 

Ynwa (08:39 PM) : 

probiers^^

Welverin Do'Urden (08:40 PM) : 

ich weis nich wie *verzweifel*... ich sags dir morgen

Ynwa (08:41 PM) : 

ok

